
Тема без названия 
 

Не так давно композитором И.Агаповым был предложен новый термин для 
описания игры двух рядом стоящий пешек на два или одно поле вперед – аванта. 
Термин был введен для дополнения уже имевшихся механизмов положения – 
пикенинни и альбино – и включал по аналогии с известными механизмами четыре 
тематических хода пешек. 

Однако в жанре миниатюры темы пикенинни, альбино и аванты практически 
нежизнеспособны: удачные примеры малочисленны, единичны. 

Вместе с тем в миниатюре широко распространена идея построения задач с 
игрой одной пешки на два или одно поле вперед. Главным образом это касается 
игры черной пешки в трехходовом жанре и в жанре обратных матах. 

В нашей обзорной статье мы покажем различные тактические идеи и 
возможности, связанные с игрой черной пешки на одно или два поля вперед, а 
специалисты обратного мата, надеемся, дополнят наше исследование обзором задач 
в своем жанре. 

Начнем обзор с минимальных задач. Уже сам по себе этот факт – 
минимальный атакующий потенциал белых фигур – показывает широкие 
возможности рассматриваемой идеи. 
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№1. 1.ue5!! h6 2.uf4 h5 3.sh1#, 1...h5 2.sf2! ug4 3.sg2#. Смысл первого 
хода – распатование: после 1.ug(f)5? h5! самозапатование черной пешки 
невозможно использовать с выгодой для белых. 

№2. 1.uc3 (отнятие поля b4) b5 2.sc5 b4+ 3.sb4#, 2…ua5 3.sa7#, 1...b6 
2.sd5 2...ua3/b5 3.sa8#. Здесь вступление похуже, чем в №1. 

№3. 1.h8s! ~ 2.s:g7 ~ 3.sg2#, 1...g5 2.uf2 ~ 3.s:h6#, 2...h5 3.s:h5#, 1...g6 
2.sb2 ~ 3.sg2#. Масштаб игры для пешечной задачи уникален! 

Фактически задачи №№1-3 демонстрируют только один тип минимальных 
задач – с игрой ферзя. Существуют ли минимальные задачи с другими белыми 
фигурами? Предлагаем читателям самостоятельно поискать ответ на этот вопрос. 

Механизм игры пешки на два или одно поле легко сочетается с правильными 
матами – другим старейшим направлением развития композиторской мысли. 
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№4. 1.se4! – zz; 1...g5 2.se7 ~ 3.qf8#, 1...g6 2.se8+ uh7 3.qf7#, 1...uh7 

2.qf8+ g6 3.se7#. 
№5. 1.mg6! – zz; 1...e5 2.sd5 e4 3.mc7#, 1...e6 2.sf8+ ud7 3.me5#, 1...ud7 

2.sd5+ uc8 3.m:e7#. 
№6. 1.sf8! – zz; 1...g5 2.oe6+ uh7 3.o:f5#, 1...g6 2.sf7 ~ 3.sh7#, 1...f4 

2.sf7. 
Еще одна вечнозеленая тема в композиции – превращения. 
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№7. 1.c8q! – zz, 1...d5 2.qc7! u:h2 3.qh7#, 1...d6 2.uf2 u:h2 3.qh8#, 2...d5 
3.qc1#. 

№8. 1.oa2! – zz; 1...e6 2.g8s u:a2 3.sa8#, 2...e5 3.qb1#, 1...e5 2.g8q! u:a2 
3.qa8#, 1...u:a2 2.g8s+ ua3 3.sb3#. 

№9. 1.b7! a6 2.b8s a5 3.sd6#, 1...a5 2.b8o! ub4 3.od6#. 
В №№7-9 слабое превращение мотивировано запатованием черных и 

необходимостью распатования черного короля. А вот задачи с коневым 
превращением найти не удалось. Кто первый? 

Продолжение следует… 


