
Тема без названия (часть 3) 
 

В третьей части статьи мы расскажем о таком популярном направлении в 
композиции, как дуэль фигур, суть которой сводится к выполнению фигурами 
противоположного цвета ходов на одинаковых этапах решения. В трехходовке тема 
дуэли, как правило, выражается первым ходом черных и вторым ходом белых. 

В №№20-21, 27 черной пешке противостоит белая ладья, в №№22-23 – конь, в 
№24 – пешка, в №№25-26 – слон, в №28 – король. 
 

№20. F.Bethge 
«Aachener Nachrichten» 

1953 
KLLLLLLLLM 
NOPOPO1O3Q 
NPOPOPO¼OQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPmPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOP¹Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPWQ 
RSSSSSSSST 

#3                      4+2 

21. W.Speckmann 
«Arbejder-Skak» 

1957(v) 
KLLLLLLLLM 
NOPO1OPOPQ 
NPOPO¼2POQ 
NOPOPOPWPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOXOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                      3+2 

№22. E.Hinkka 
«Suomen Tehtäväniekat» 

1978 
KLLLLLLLLM 
N2P0POPOPQ 
NP»P»P©POQ 
NOºOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOnOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                      4+3 
 

№21. 1.qg1! – zz; 1...g5 2.qh1! g4 3.hg4#, 1...g6 2.qg5! gf5/uh7 3.qh5#. Два 
очень красивых варианта с неожиданными ответами белых на втором ходу. 

№22. 1.ud7! – zz; 1...e5 2.q6g4 u~ 3.qf3#, 2...e4 3.qf4#, 1...e6 2.q:e6 uf8 
3.qf6#, 1...uf8 2.qf3#. 

№22. 1.md8! – zz; 1...d5 2.mc6! bc6 3.b7#, 1...d6 2.me6 d5 3.mc7#. 
№23. 1.oc6! ~ 2.md3 ~ 3.sg6#, 1...e5 2.md5! ~ 3.sg6#, 2...e4 3.od7#, 2...ue4 

3.me7#, 1...e6 2.mh5 ~ 3.sf4#, 2...e5 3.sg6#, 1...uf6 2.sg6+ ue5 3.md3#. Белые 
используют мотивы блокирования пешкой разных полей. 
 

№23. С.Демидюк 
«Звязда» 

1985 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OP0Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP2POQ 
NOPO¼OªOPQ 
NPOPOPOHOQ 
NOPOPOPmPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                       4+3 

№24. M.Нагнибіда 
«Rochade» 

1980 
KLLLLLLLLM 
N2POPOPOPQ 
NP»HOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
N¹P¹POPOPQ 
NX0POPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                       5+2 

№25. A.Ederer 
«Schach-Echo» 

1958 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPO¼OQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOP»3OnQ 
NPOPOªOPOQ 
NOPOPO1OPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                       3+4 
 



№24. 1.uc1! – zz; 1...b5 2.a3! b4 3.ab4#, 1...b6 2.a4! b5 3.ab5#, 1...ua7 2.qb1 ~ 
3.s:b7#, 2...ua6 3.sb6#. Забавный момент: на длинный ход черной пешки белая 
пешка играет коротко, а на короткий ход, наоборот, длинно! 

№25. 1.oe7! – zz; 1...g5 2.of8! g4 3.oh6#, 1...g6 2.oh4! g5 3.og3#. Игра в 
кошки-мышки. 
 

№26. W.Shinkman 
«The Pittsburgh Gazette 

Times», 1918 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOP»POPOQ 
NOPOPO3mPQ 
NPOPOPOPGQ 
NOnOPOPOPQ 
N1OPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                       4+3 

№27. M.Hogrefe 
«Deutsche Schachzeitung» 

1927 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOPmPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOP¹XOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
N3O1OPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                      4+2 

№28. А.Андреев 
«Советская Кубань» 

1962 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPmPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NGPOPOPOPQ 
NPO3OPOPOQ 
N0POP»POPQ 
NPOPOºOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                      4+3 
 

№26. 1.od4! – zz; 1...e5 2.oe3+! ue4 3.of5#, 1...e6 2.of6! ~ 3.sf3#, 1...ug5 
2.oe5! ~ 3.sh5#. Два последних мата образуют эхо. 

В №№ 27-28 авторы дополнили дуэль фигур индийской темой. 
№27. 1.og8! e5 2.qf7! ua2 3.qa7# - индийская тема, 1...e6 2.qf2! e5 3.qa2#. 
№28. 1.oa2! e6 2.ua5 e5 3.sb6#, 1...e5 2.ub3! ud5 3.ub4#. 

 

№29. A.Akerblom 
«Nya Dagligt Allehanda» 

1930 
KLLLLLLLLM 
NOPOPO3OPQ 
NPOPOP»POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOXOPOQ 
NOPOPOºOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO1OHOQ 
RSSSSSSSST 

#3                       4+2 

№30. L. de Jong 
«De Oprechte Haarlemsche 

Courant», 1900 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NP0P»POPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPO3OPOPOQ 
NOP¹POPOHQ 
NºOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                        4+2 

№31. Е.Богданов 
«Mat-64» 

2001 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOP0PQ 
NPOP»POPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPO3©POPQ 
NP¹POPOPOQ 
NOPOPOPmPQ 
NPOPOPOPGQ 
RSSSSSSSST 

#3                     5+2 
 

№29. 1.qe3? f5! 2.sa7?? 1.qe2! – zz; 1...f5 2.sa7 ug8 3.qe8#, 1...f6 2.sg6 f5 
3.qe8#. Ладье надо точно выбрать место стоянки! 

№30. 1.se4? ud6! 1.sf4? d5! цугванг белых! 1.sg4! – zz; 1...d5 2.sf4! 
цугцванг черных! 2…d4 3.sc7#, 2...dc4 3.se5#, 1...d6 2.se4! d5 3.s:d5#. Тонкая 
темпо-игра с использованием блокирования. Блокирования видим и в №31: 

№31. 1.sh4! – zz; 1...d5 2.sf2+ ue5 3.sf6#, 2...ud3 3.sd2#, 1...d6 2.sg3 d5 
3.sc3#, 2...ud5 3.s:d6#, 1...ue(d)3 2.sf2+, 1...ue(d)5 2.sf6+. 

Александр Сыгуров 


