
Тема без названия (часть 4) 
 

Игра черной пешки на два и одно поле может быть представлена с переменой 
игры как в форме близнецов, так и в виде многофазной задачи. 
 

№32. V.Císař 
«Neděle» 

1905 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOP»POPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPO¼OPOPOQ 
NOPO3OPOPQ 
NPmPOPOPOQ 
NOPOPGPOPQ 
NPOXOPOP0Q 
RSSSSSSSST 

#3                       4+3 

№33. В.Столяров 
«Панорама» 

1995 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NnO¼OPOPOQ 
N0POPOPOPQ 
NP©POPOPOQ 
NO3mPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOªOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3     b)!a7     5+2 

№34. А.Сыгуров 
Публикуется 

впервые 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOHOPOPOQ 
NOºOP2POPQ 
NP0POPOPOQ 
NOP¹POPOPQ 
NPOnOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3    b) a1=c1   5+2 
 

№32. 1.ug1? – zz; 1...d5 2.uf2 c4 3.se3#, 1...d6 2.qc4+ ud5 3.se4#, 1...c4! 
1.oc4! – zz; 1...d5 2.se1! dc4 3.qd1#, 1...d6 2.sf2+ ue~ 3.qe1#. Возможно, автор 
не знал о наличии добротного ложного следа в его задаче, но он есть и мы его с 
удовольствием приводим. 

№33. a) 1.oa2! – zz; 1...c5 2.ob8! c4 3.od6#, 1...c6 2.oc5+! u:c5 3.md3#, 
b) 1.a8s! ~ 2.ub7 ~ 3.sa3#, 1...c5 2.oa2! c4 3.sf8#, 1...c6 2.ub6 cb5 3.sa5#. У 
автора есть и третий близнец с заменой слона a7 конем, который вносит в 
содержание тему близнецов Форсберга, но к рассматриваемой нами теме этот 
близнец отношения не имеет. 

№34. a) 1.sh5! – zz; 1...e5 2.sf7! ud4 3.sc4#, 1...e6 2.uc4 e5 3.sg4#, 1...ud4 
2.sf5 ~ 3.c3#, 2...e5! 3.sd3#, b) 1.e4! g5 2.sh2! uf3 3.sg3#, 1...g6 2.sg3+ uh5 
3.sh4#. В нотации защиты разные, но пешка и ее ходы – фактически те же самые. 
Все варианты с блокированием. 

 
№35. P.Asplund 

“Tidskrift för Schack» 
1958 

KLLLLLLLLM 
NOPOªOPOPQ 
NPOPOPOP»Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP0POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPO¼2Q 
NOPOPOPO¼Q 
NPOPOPOPGQ 
RSSSSSSSST 

#3                       3+4 

№36. А.Былевский 
«Phénix» 

1990 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPO¼OPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NnO¼OPOPOQ 
NOP©P2P0PQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOXOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                      4+3 

№37. B.Larsson 
“Norsk Vanføretidsskrift» 
1943, 2 почетный отзыв 
KLLLLLLLLM 
NOPOPO1O3Q 
NPOPOPmP»Q 
NOPOP»POPQ 
NPOPOºOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP©POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                        4+3 
 



№№35-36 - задачи с попарным чередованием ходов белых. 
№35. 1.mf7! – zz; 1...h5 2.mg5+ (A) uh4 3.se4# (B), 1...h6 2.se4 (B) h5 3.mg5# 

(A) – чередование ходов белых, 1...g2 2.mg5+, 1...uh4 2.se4+. 
№36. 1.od8! – zz; (засада!), 1...e5 2.md6+ (A) ue3 3.og5# (B), 1...e6 2.og5 (B) e5 3.md6# (A). 
№37. 1.mh4? (A) ~ 2.og8, 1...h5! (a) 1.mg5? (B) ~ 2.og8, 1...h6! (b) 1.og8! h5 (a) 2.mg5 

(B) ~ 3.mf7#, 1...h6 (b) 2.mh4 (A) ~ 3.mg6#. Тема Банного в форме вторых ходов. 
№№38-40 - задачи с механизмами положения (игры на одно поле). 
 

№38. А.Селиванов 
«Проблемист Прибужья» 

1991 (версия) 
KLLLLLLLLM 
NOPO3OPOPQ 
NPOP»P0POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOXOP©POQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                        3+2 

№39. В.Кожакин 
"Mat Plus» 

2008 
KLLLLLLLLM 
N2POPOPOPQ 
Nº»POPOPOQ 
NWPOPOPOPQ 
NXOP0POPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3                        4+2 

№40. А.Сыгуров 
Публикуется 

впервые 
KLLLLLLLLM 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOnO¼OQ 
NOPOPWPOPQ 
NPOPOP¹P2Q 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOP0POQ 
NOPOPOPOºQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

#3  b) oe7e1  5+2 
 

№38. 1.mg7? d6 2.me6+ ud7 3.qc7#, 1...d5! 1.me7? d5 2.ue6 ~ 3.qc8#, 1...d6! 
1.md4! – zz; 1...d5 2.ue6 ue8 3.qc8#, 1...d6 2.me6+ ud7 3.qc7#. Игра белых на 
e6 на втором ходу. У автора конь стоял на поле b5, но путем перестановки его на 
поле f5 можно значительно обогатить содержание полноценными ложными следами 
с тематикой перемены функций ходов черной пешки (защита-опровержение). 

№39. 1.ud6! – zz; 1...b5 (x) 2.qb6! (y) b4 3.qb8#, 1...b6 (y) 2.qb5! (x) ub7 
3.a8s# - чередование полей, на которые играет черная пешка и белые ладьи, 1...ba6 
2.q:a6 ub7 3.a8s#. 

№40. a) 1.h4! – zz; 1...g5 2.hg5 ~ 3.qh6#, 1...g6 2.og5 gf5 3.qh6#, b) 1.od2! ~ 
(uh4) 2.qe8 ~ 3.qh8#, 1...g5 2.ug3 g4 3.qh6#, 1...g6 2.q:g6 ~ 3.qh6#. В первом 
близнеце – механизм одного поля, второй близнец дает перемену игры. 

 

№41. В.Смирнов 
«Редкие жанры плюс» 

1996 
KLLLLLLLLM 
N2ªOPOPOPQ 
Nº»1OPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NP¹ªOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
RSSSSSSSST 

# 3                      5+2 

В №41, кажется, нет решения. Но внимательный 
решатель увидит отсутствие последнего хода у черных. 
Поэтому 0…b6! 1.mc6! b5 2.md5 ~ 3.mb6# или 0…b5! 
1.ub6! b4 2.ma6 ~ 3.mc7#. 

В статье мы показали основные идеи, которые 
могут быть реализованы в трехходовом жанре на фоне 
игры черной пешки на одно и два поля с исходного 
положения. Множественность примеров показывает 
широчайшие возможности внешне неказистого 
механизма, в чем предлагаем самостоятельно 
убедиться всем любителям малого жанра. 
 

Александр Сыгуров 
 


