
Долой тему Зилахи!* 
* из прямого мата 

 
В кооперативном мате широко распространена тема Зилахи, основу которой 

составляет перемена функций как минимум двух белых фигур: одна берется, а 
вторая матует, и наоборот. Тема стала настолько популярной, что из 
кооперативного мата ее часто «приклеивают» к задачам в других жанрах, 
полностью игнорируя специфику игры последних. Об алгоритме реализации темы 
Зилахи в жанре прямых матов автору статьи напомнила свежая задача №8, которую 
мы разберем ниже, а вначале – некоторые рассуждения автора статьи. 

В первую очередь, вызывает вопросы логика механического переноса алгоритма 
темы Зилахи из кооперативного мата в прямой. Судите сами: если для 
кооперативного мата парадоксальность темы Зилахи легко осязаема, ведь чем 
больше белых фигур на доске, тем, казалось бы, проще объявить мат черному 
королю, то для прямого мата жертва фигуры – это стандартнейший прием. Проще 
говоря, что смотрится необычно в кооперативном мате, является рутиной в жанре 
прямого мата. Получается, что перенести название темы Зилахи из кооперативного 
жанра в прямой мат – неправильно даже по физиологическим ощущениям. 

По иронии судьбы что-то похожее происходит с парадоксальной для прямого 
мата темой Умнова: ее формальная реализация в кооперативном мате (точнее, 
попытка назвать происходящее громкой темой советского классика) вызывает 
непроизвольные конвульсии у шахматных теоретиков-эстетов. 

Во-вторых, исторически алгоритм темы Зилахи намного раньше был реализован 
в жанре прямого мата, что видно на примере №1 – иконы мини-жанра. 

 
№1. S.Loyd 
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№3. J.Albarda 
МК в Кетшайде, 1964 
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№1. 1.mg4+! uh1 2.sh2+! gh2 3.mf2#, 1...uh3 2.mh2! ~ 3.qh8#, gh2 3.sh8#, 
1...uf1 2.qa8 ~ 3.qa1#, 1...uf3 2.sc2 g2 3.sd3#. Звездочка черного короля. В 
первом варианте после активной жертвы ферзя матует конь, во втором варианте, 
наоборот, после активной жертвы коня матует ферзь. Обратите внимание на год 
публикации задачи – 1857! – за 50 лет до рождения венгра Золтана Зилахи и за 100 
лет до первого тематического конкурса на одноименную тему (журнал «Problem», 



1956 г.). Что и говорить, в своем историческом эго-центризме теоретики шахматной 
композиции Старого света переплюнули даже легендарного барона Мюнхгаузена! 

На ряде других примеров продемонстрируем самодостаточность и самобытность 
в прямом мате идеи перемены функций белых фигур, в которой одна жертвуется, а 
вторая матует. Вначале приведем задачи с активными жертвами фигур (пешка по 
умолчанию тоже будет считаться фигурой). 

№2. 1.mg5! ~ 2.f8s+! u:f8 3.sf7#, 1...og6 2.s:h8+! u:h8 3.f8s# - 
поочередная активная жертва пешки и ферзя, еще 1...uf8 2.sh6+ og7 3.sd6#, 
1...og8 2.fg8m ~ 3.sf7#. Превращения пешки в разные фигуры. 

№3. 1.sg1! – zz; 1...ua(c)6 2.md6! cd6 3.sb6#, 1...uc8 2.sb6! cb6 3.md6#. 
Как и в №1 проходят активные жертвы коня и ферзя с переменой функций ходов и 
чередованием 2-3 ходов. 
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№4. 1.qa6! – zz; 1...o~ 2.qa1+! u:a1 3.qc1#, 1...od2! 2.qc1+! u:c1 3.qa1#, 
2...o:c1 3.mc3#, 1...oc3 2.u:c3 uc1 3.qa1#, 1...oc7 2.qc6! o~ 3.qc1#. 
Развернутая черная коррекция. В двух первых вариантах в миниатюрной форме 
представлена известная пара с жертвой ладей. 

№№5-8 – примеры с пассивными жертвами белых фигур. 
№5. 1.od4! – zz; 1...u:h3 2.uf3! uh2 3.q5:h4#, 1...u:h5 2.uf5! uh6 

3.q3:h4#. Два симметричных варианта завершаются правильными матами. Эта же 
схема до и после №5 встречалась с первым ходом 1.oh4! (матующий ход делает 
батарейный слон). 

№6. 1.qc3 (с отнятием поля a3) o:c3+ 2.u:c3 ua3 3.qa5#, 1...o:c5+ 2.u:c5 
ua5 3.qa3# - пара с пассивными жертвами ладей и их матами после развязывания 
черного слона, 1...oa3 2.od1+ ub4 3.q3c4#, 1...oa5 2.ob5+ ub4 3.qb3# - 
варианты, с блокированием полей. По сумме вариантов – звездочка черного слона. 
Схема с пассивными жертвами известна по задаче E.Cook («More White Rooks», 
1911, ug6, qf5, qh6 – ug8, og7, #3) но вторая пара с блокированиями вносит 
разнообразие в игру. 

№7. 1.a4! – zz; 1...u:a4 2.qd3! b5+ 3.o:b5#, 2...ua5 3.qa3#, 1...u:a6 2.od8 
b5+ 3.ab5#, 2...ua5 3.qa7# - пассивные жертвы слона a6 и пешки, осложненные 
матами с одного поля. 



 
№7. А.Мельничук, 

Э.Абдуллаев 
«ШК», 2017 
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№8. 1.ob8! – zz; 1...u:b4 2.od6+ ua5 3.mc4# - съедена ладья, матует конь b6, 
1...u:b6 2.oc4+ uc5 3.qb5# - теперь наоборот: съеден конь b6, матует ладья, 
2...ua5 3.mc6#. 

Задачи с сочетанием активной и пассивной жертвы более редки. Возможно, этот 
пробел будет устранен композиторами после публикации статьи. 

№9. 1.qe6! (активная жертва ладьи) – zz; 1...u:e6 2.e8s+ uf6 3.oe5#, 1...u:c7 
(пассивная жертва слона) 2.e8s ub7 3.qe7#, 1...ue8 2.oe5 uf7 3.e8s#, 1...uc8 
2.ub6 ~ 3.e8s#. К сожалению, в интересующей нас паре вариантов повторяется 
второй ход белых. 
 

№10. И.Агапов 
МК М.Лялюшкина, 2005 
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№10. 1.sa5 ~ 2.sh5+! u:h5 3.qh7#, 2...m:h5 
3.q3g6#, 1...o:g7 2.sg5+ uh7 3.s:g7#, 1...md5 
2.s:d5 og5 3.s:g5#, 1...oe5 2.s:e5 mg6 3.q3:g6#. 
Ферзь жертвуется активно, а ладья g7 – пассивно. 

Годовой конкурс трехходовых задач «Задачи и 
этюды» за 2022 год судил автор статьи и в 
комментариях к №8 предложил перемену функций 
белых фигур, когда две белые фигуры поочередно 
жертвуются и матуют в двух вариантах (т.е. взаимно 
меняют свои функции), окрестить не темой Зилахи из 
кооперативного мата, а более художественным 
термином – аллегорией «жертва-палач». Идею 
подсказала другая тема-копирка, а именно – тема 

«ушёл-пришёл». Эту тему уральские авторы предложили использовать в задачах на 
прямой мат, которые формально выполняют тему Умнова только в одной части 
парадокса: белая фигура (или пешка) играет на место черной фигуры, но черная 
фигура на исходное поле не возвращается (связана, является пешкой или по другим 
причинам). 

Приглашаем композиторов к более глубокой разработке «новой» темы. 
 

Александр Сыгуров 


