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Выпуск №77. «Римская тема с блокированием» 
 

Римская тема – логическая тема в композиции, в которой опровержение 
главного плана, защита и новое опровержение главного плана выполняются 
ходами одной и той же чёрной фигуры. Данную логическую тему можно 
пред-ставить следующей формулой: 1.A? – 2.B#, 1…a*! 1.X! a** 2.A! – 3.B#, 
2…a***! 3.C#. 

Важно, чтобы новая защита тематической черной фигурой (2…a***!) появ-
лялась именно в процессе игры и не была заготовлена вначале. 

В римской теме в качестве ослабляющего тактического момента на вто-
ром ходу чёрных часто используется привлечение чёрной фигуры на невы-
годное поле с её последующим взятием (на матующем ходу). С таким ослаб-
ляющим тактическим моментом известны в том числе двухвариантные 
миниатюры. Однако взятие защищающейся фигуры, согласитесь, вряд ли 
может вызвать положительные эмоции шахматного эстета, поэтому рас-
смотрим более сложный и интересный тактический элемент – блокирование. 

В качестве тематической чёрной фигуры традиционно выступает слон 
или ладья чёрных. Задачи с чёрным конём очень редки, а с чёрным ферзём 
и пешкой, возможно, вообще не разрабатывались (в случае с ферзём – из-за 
очевидных проблем с «бомбоубежищем» белого короля). Рассмотрим по три 
примера с наиболее популярными тематическими чёрными фигурами. 
 

№1. A.Chéron 
«Hamburgischer 

Correspondent», 1932 
KLLLLLLLLM 
NOPOP2POPQ 
NPOPOºOPOQ 
NGPO1OPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOºOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
NPOPoPOPOQ 
RSSSSSSSST 
#3                       4+2 

№2. J.O'Keefe 
«Die Schwalbe», 

1933 
KLLLLLLLLM 
N©P2POPOPQ 
NPOºOPOPOQ 
NOPO1OPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
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NPOPOPOPOQ 
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#3                       5+2 

№3. K.Fabel 
«BCPS», 1932-1933 
1 почётный отзыв 

KLLLLLLLLM 
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NoPOPOPOPQ 
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RSSSSSSSST 
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№1. 1.sf1? ~ 2.sf8#, 1...of3! 1.sc4! ~ 2.sg8#, 1...ob3 2.sf1! ~ 3.sf8#, 

2...of7! 3.sb5#! 
Римская тема представлена вкупе с темой зигзага в игре ферзя. 
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№2. 1.qb2? ~ 2.qb8#, 1...ob5! 1.me4! ~ 2.mc5 ~ 3.mb6#, 1...o:e4 2.qb2 

~ 3.qb8#, 2...ob7! 3.mb6#, 1...ub7 2.c8s+ ua7 3.qc7#. 
Задача выгодно отличается от множества миниатюр на римскую тему 

пол-ноценной трёхходовой угрозой и наличием трёх полновесных вариантов 
в ре-шении. Блокирование – сложное. 

 

№3. 1.od7? ~ 2.qf5#, 1...od3! 1.oc6! ~ 2.mf3+ ue6 3.od5#, 1...ob7 
2.od7 ~ 3.qf5#, 2...oe4 3.mc4#, 1...oe2 2.od5! od1 3.mc4#, 2...of1 
3.mf3#, 1...oc4 2.m:c4+ ue6 3.od5#. 

Здесь тема синтезирована с фокальной темой в варианте 1…oe2. 
 

№4. A.Chéron 
«Gazette de Lausanne», 

1932 
KLLLLLLLLM 
NOHOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
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#3                       3+4 

№5. W.Speckmann 
«L'Alsace», 1956 

 
KLLLLLLLLM 
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№6. A.Sheldon 
«BCM», 1930 

 
KLLLLLLLLM 
NOZOPOPOPQ 
NPOPOPOPOQ 
NOPOPOPOPQ 
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NOPOPOªO3Q 
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RSSSSSSSST 
#3                       5+2 

 
№4. 1.sd6? ~ 2.m:a2(e2)#, 1...qd4! 1.sh2! ~ 2.se2(h6)+, 1...qg2 2.sd6! 

~ 3.m:a2#, 2...qd2! 3.sa3#!  
Широченная амплитуда колебаний белого ферзя! 
 

№5. 1.sf2? ~ 2.sd2#, 1...q:b2! 1.ug1! ~ 2.sc1+ ue2 3.sf1#, 1...qc7 
2.sf2 ~ 3.sd2#, 2...qc2! 3.sf1#, 1...ue2 2.se3+ ud1 3.sd2#. 

Снова, как в №2, трёхходовка с полноценной игрой в вариантах. 
 
№6. 1.uf3? ~ 2.qg4#, 1...qg8! 1.qb5! ~ 2.qh5#, 1...q:b5 2.uf3 ~ 

3.qg4#, 2...qg5 3.qh1#. 
Привлечение чёрной фигуры на невыгодное поле путём отвлекающей 

жертвы белой фигуры – традиционный приём при реализации римской 
темы. Однако в подобных схемах часто от короткой угрозы в миниатюре 
защищает и посторонний ход, на который проходят дуали. Здесь это защита 
1...qh8 с неприятной триалью. Подобных вариантов следует избегать, в том 
числе и путём отказа от миниатюрной формы. 
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№7. 1.qb8? ~ 2.qh8#, 1...mg7! 1.qb2! ~ 2.qh2+ mh~ 3.q:m# (угроза 

проходит на ход 1…mg3(g7)), 1...mh4 2.qb8! ~ 3.qh8#, 2...mg6 3.og8#. 
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№7. E.Zepler 
«Die Schwalbe», 1937 
KLLLLLLLLM 
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№8. A.Sutter 
«Zürcher Woche», 1953 
KLLLLLLLLM 
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N¬OPOPOPOQ 
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№8. 1.md2? ~ 
2.mb1(e4)#, 1...mb5! 

1.a6! ~ 2.sa5+ ud4 
3.se5#, 2...ub3 3.sa3#, 
1...mc6 2.md2 ~ 
3.mb1(e4)#, 2...mb4! 
3.sf6#, 1...mb5 2.s:b5 
ud4 3.se5#. 
Своеобразный клапан в 
игре чёрного коня: пере-
крытие вертикали «b», 
но одновременное 
вскрытие шестой гори-
зонтали. 


